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FUNCOES

ROTEIRO 1 - jogo do barbante

Materiais necessarios:

BARBANTE

- O professor devera separar a turma em dois grupos, em quantidades desiguais de
alunos;

- O grupo com menor quantidade de alunos devera ser chamado de D e o grupo
com maior quantidade de alunos devera ser chamado de CD;

GRUPO C GRUPO CD

- Apés efetuar a divisdo da classe, o professor devera distribuir pedacos do barbante
entre os alunos do grupo D e dever& determinar regras que os facam ligar seus
pedacos de barbantes aos alunos do grupo CD.
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- Dessa forma, dois alunos, um do grupo D e o outro do grupo CD dever&o segurar
nas extremidades do barbante.

Exemplos de regras que podem ser usadas:
- nivel de responsabilidade do aluno; dedicagéo, afinidade com a matemaética; etc.

Apoés finalizada a 12 etapa , os alunos devem desfazer as ligagdes de devem repetir
todo o processo ja descrito anteriormente.

- O professor deve criar/determinar uma nova regra que estabeleca ligacdes entre os
alunos do grupo D e do grupo CD.

Percebendo que os alunos compreenderam as ideias usando exemplos com regras
aleatorias, criadas pelo professor, a proxima etapa é:

- Numerar os alunos, em ordem ou usando fichas, como:

O professor podera escolher o nimero de cada aluno, de forma que sejam
conectados valores dos grupos D e CD por meio de uma regra matematica.
- As fichas sem numeracdao, abaixo, sdo para que o professor numere da forma que

preferir.




ROTEIRO 4 - Histéria do conceito de funcdes

slides

/|

A histéria da matematica sempre € uma aliada para a introducdo de conceitos. Para a
teoria de funcgdes, nao é diferente.

- A histéria representa uma motivacao pelo qual o conteudo foi elaborado e por isso &
tdo importante.

- O professor devera iniciar a aula (uma dica é apresenta-la com slides e imagens) com
0s motivos que fizeram o conceito surgir/ ser elaborado.
- E importante citar as contribuicées:

¢ Dos babildénicos;
e Oresme (1323 — 1382);




FUNCAO AFIM

ROTEIRO 1 - Problema introdutorio

Materiais necessarios: Tabela, lapis e papel ou caneta.
+ Um problema deve ser elaborado para promover generaliza¢cdes que vao fornecer as
caracteristicas da funcao afim.
« Esse problema pode associar, por exemplo:

- A quantidade de produtos e o preco para producdo em uma certa empresa,;

- O preco de uma corrida de taxi e a quilometragem percorrida;

-O salario de um vendedor em fun¢édo da quantidade de mercadorias vendidas;
Abaixo é dado um exemplo que pode ser usado na introducéo dessa aula.

1-) O prego da passagem de énibus urbano comum na cidade de Sao José dos Campos é

de R$ 2,50. Com base nesse dado, complete a tabela a seguir:

- Nimero de

Passagens (x)

\alor a ser

pago (P)

Agora, responda as seguintes guestdes:

a) E possivel determinar quantas passagens foram pagas, se o valor total pago foi de R$

57,507 Qual é esse valor?
b) O que é constante nesse problema?
c) O que & variavel nesse problema?

d) Se representarmos por P o valor a ser pago e x o nUmero de passagens pagas,

estabeleca a relacdo Matematica que modele essa situagao.

e) Baseado no conceito de fungao ("Dados dois conjuntos A e B n&o vazios, uma funcao: f
A—B é uma relagao que associa cada elemento de A a um unico elemento de B”),
poderemos afirmar que P é fungao de x? Reescreva a relagdo Matematica (em termos de

funcéo)

f) Construa o gréafico Valor a ser pago em fung@o do Numero de passagens.

Exemplo disponivel em: https://bit.ly/3gCvBsx %




ROTEIRO 2 - Kahoot! para o estudo de funcao afim

Materiais necessarios ao professor:

L

MY e

PROJETOR

NOTEBOOK OU COMPUTADOR

Materiais necessarios aos alunos:

SMARTPHONE OU TABLET COM ACESSO A INTERNET

A ferramenta Kahoot! € excelente para tornar a aula mais dinamica e divertida.

+ O professor deve separar os alunos em grupos (a quantidade deve ser escolhida de
acordo com a quantidade de alunos da turma); Essa aula pode ser realizada ao final

« de uma etapa, com objetivo de verificacdo dos conceitos que foram aprendidos; Caso
ndo seja possivel que os alunos tenham acesso a internet ou ao celular/tablet, o

« kahoot! pode apenas ser projetado pelo professor, que pode definir a ordem em que
cada grupo vai responder as perguntas. E necessario criar uma conta no site, o que é
bem intuitivo. O kahoot! pode ser acessado em:

https://kahoot.com/utm_name=controller_app&utm_source=controller&utm_campaign=co

ntroller_app&utm_medium=link @




» O objetivo é: construir o gréfico da funcéo no espaco indicado.
« Para cada grafico certo, o professor devera dar 1 ponto.
« Vence o0 jogo o aluno (da dupla ou trio) que possuir mais pontos.

DICAS:

» E interessante que o professor tenha o gabarito de cada gréafico, para facilitar sua
correcdo; As cartas podem ser cobertas com papel contact e os alunos podem

« usar canetas apagaveis (hidrocor, etc) para que elas possam ser reutilizadas em
outros momentos por outros alunos e outras turmas.

ROTEIRO 2 - Jogo da memoéria da funcao quadratica

Serao necessarias 24 cartas feitas de E.V.A. ou papel cartao.

Esse jogo é semelhante ao jogo anterior. Porém, podem ser colocadas cartas que
envolvam varias caracteristicas sobre as funcfes quadraticas como,

» alei da funcado e as coordenadas do seu vértice;

« alei da funcao e seu gréfico;

« alei dafuncéo e o valor dos seus coeficientes;

» alei da funcéo e suas raizes;

. aleidafuncéo e o valor dos seus discriminante (o delta);

-E importante que todas as cartas sejam cortadas do mesmo tamanho. %




« Os alunos deveréo ser separados no minimo em duplas;
« Vence o aluno que ao final do jogo possuir mais pares de cartas.

ROTEIRO 3 - Objetos do cotidiano e a funcao quadratica

Materiais necessarios:

O professor deve selecionar uma lista com objetos que remetam a situacdes cotidianas,
como por exemplo uma bola.

O professor deve distribuir os objetos entre os alunos; Com os objetos em maos, os
alunos devem pensar em situacfes que apresentam nocfes matematicas envolvendo
0 objeto em questéo. A bola, por exemplo, quando jogada para cima faz um percurso
« parabdlico até cair no chdo. O objetivo dessa atividade é fazer o aluno pensar em

situacdes do dia a dia em que é possivel observar a matematica, mas que em muitos
. Casos ela acaba passando despercebida.




ROTEIRO 2 - Kahoot! para o estudo de funcado exponencial

Materiais necessarios ao professor:

L

MY e

PROJETOR

NOTEBOOK OU COMPUTADOR

Materiais necessarios aos alunos:

SMARTPHONE OU TABLET COM ACESSO A INTERNET

A ferramenta Kahoot! é excelente para tornar a aula mais dinamica e divertida.

* O professor deve separar os alunos em grupos (a quantidade deve ser escolhida de
acordo com a quantidade de alunos da turma); Essa aula pode ser realizada ao final

« de uma etapa, com objetivo de verificagdo dos conceitos que foram aprendidos; Caso
nao seja possivel que os alunos tenham acesso a internet ou ao celular/tablet, o

« kahoot! pode apenas ser projetado pelo professor, que pode definir a ordem em que
cada grupo vai responder as perguntas. E necessario criar uma conta no site, o que é
bem intuitivo. O kahoot! pode ser acessado em:

https://kahoot.com/utm_name=controller_app&utm_source=controller&utm_campaign=c

ontroller_app&utm_medium=link @
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 Podem ser agregados dados numéricos por meio de graficos que mostrem uma
comparacao do numero de pessoas que faziam terapia a alguns anos e do nimero de
pessoas que fazem no tempo atual;

» Arelacdo entre a matematica (pelos dados apresentados em graficos, etc) e assuntos
tdo importantes como o cuidado que é necessario ter com a saude fisica e mental se
mostram associadas e podem ser apresentadas por meio do filme sugerido.

« Indicacdo de gréfico que pode ser usado durante a aula:

Pesquisa da Mastercard mostra como a saude mental

ganhou relevancia
Pessoas foram perguntadas sobre quais atividades se tornaram essenciais em
comparagdo com antes da pandemia.

INVESTIR TEMPO NA MINHA SAUDE MENTAL 62
PASSAR TEMPO COM AMIGOS 60
INVESTIR TEMPO EM RELAXAR 59
MINHA SAUDE 58
MINHA FAMILIA 54
OUTROS 3

NENHUM DESSES F

Fonte: https://exame.com/carreira/estes-graficos-mostram-como-a-saude-mental-virou-prioridade-na-
pandemia/

@
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1) (Enem 2016) Ao iniciar suas atividades, um ascensorista registra tanto o nimero de
pessoas que entram quanto o numero de pessoas que saem do elevador em cada um
dos andares do edificio onde ele trabalha. O quadro apresenta o0s registros do
ascensorista durante a primeira subida do térreo, de onde partem ele e mais trés
pessoas, ao quinto andar do edificio.

Niumero de pessoas Térreo 1*andar 2°andar 3andar 4°andar 5 andar
que entram no elevador 4 4 1 2 2 2
que saem do elevador 4] 3 1 2 0 6

Fonte: https://static.todamateria.com.br/upload/im/ag/imagem1jpg-cke.jpg?auto_optimize=low

Com base no quadro, qual é a moda do niumero de pessoas no elevador durante a
subida do térreo ao quinto andar?

a) 2

b) 3

c)4

d)5

e) §<

2) (Enem 2011) A taxa de inflacdo é um indice que aponta, em percentuais, a evolucao
média dos precos de mercadorias e servicos. Entretanto, cada familia percebe a
variacdo dos precos de modo particular, pois 0 peso de cada item no seu orcamento €
diferente. Assim, se o pre¢co dos medicamentos sobe muito, o impacto da inflacdo para
as familias que tém mais idosos tende a ser maior. Se o preco dos alimentos cai, 0
impacto da inflacdo para as familias mais pobres tende a ser menor, ja que boa parte de
seu orcamento € gasto em alimentacdo. Disponivel em: http://www.dieese.org.br
(adaptado).

Considere gque os salarios de determinado grupo de pessoas crescem 10,0% ao ano,
mas a inflagdo, para esse grupo, cresce 6,0% ao ano.

O aumento percentual do poder de compra, em dois anos, das pessoas que pertencem
ao referido grupo, mais aproximado, sera de a) 4,0%. b) 7,7%. c) 8,0%. d) 8,6%. e)
14,0%

X

@
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TRIGONOMETRIA

ROTEIRO 1 - Histéria da trigonometria (as havegacoes)
Materiais necessarios:

7] e

#—#
0 ==

[T

Para iniciar os estudos sobre as funcdes seno, cosseno e tangente, € importante que os
alunos saibam o que é trigonometria e de onde ela surgiu. Para tanto, fica sugerido
mostrar um video, que explica detalhes sobre o desenvolvimento e inicio dela.

» Apés o video, € interessante que o professor leve seus alunos a questionar analisar
os fatos que estdo associados ao surgimento da Trigonometria. Os motivos que
« historicamente fizeram ela surgir e se tornar tdo importante e util para nés. O
professor pode pedir que os alunos aprofundem a pesquisa sobre as antigas
. havegacOes e se quiser, pode convidar os professores de histéria e geografia para

falar sobre o assunto.
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