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Descobrindo os Elementos Visuais da Arte

Recomendada para: 12 série do EM

Objetivo:
Compreender os elementos visuais basicos da arte (linha, forma, cor, textura e
volume), explorando suas fungdes e significados na composicao artistica.

Habilidade trabalhada:
Reconhecimento e aplicagao pratica dos elementos visuais na criagao artistica.

Descricéao:

Nesta atividade, os alunos participarao da dinamica “Cartas dos Elementos Visuais”,
um jogo de analise e associacdo no qual deverao relacionar perguntas com exemplos
de elementos visuais presentes em diferentes obras de arte. A proposta favorece a
fixacdo do conteudo de forma ativa, participativa e ludica.

INSTRUCOES AO PROFESSOR
. Imprima ou escreva em cartolinas as “Cartas dos Elementos Visuais” (exemplos
na préxima pagina).
. Cada dupla deve receber de 5 a 6 cartas com perguntas variadas.
« As perguntas devem explorar aspectos como:
o “Qual obra apresenta mais uso de linhas curvas?”
o “Onde identificamos formas geométricas?”
o “Que cores transmitem sensagao de alegria?”
o “Qual textura parece mais realista?”
o “Onde o volume cria sensacgao de profundidade?”
« Os alunos deverdo organizar as cartas em associagdes correspondentes aos
exemplos apresentados em imagens de obras de arte.
« Apos responderem, cada dupla devera justificar oralmente suas escolhas.
. Estimule o respeito as diferentes interpretacdes, destacando a subjetividade da
arte.
. Finalize com uma reflexdo coletiva sobre como os elementos visuais constroem
sentidos e emogdes nas obras.

7} Componente Curricular: Arte

¥ Unidade Tematica: Elementos da linguagem visual

@ Objeto de conhecimento:
. Elementos da linguagem visual: linha, forma, cor, textura, volume
. Funcao estética e expressiva da arte

Habilidade da BNCC:

EM13AR01 — Analisar e aplicar os elementos constitutivos da linguagem visual (linha,
cor, forma, espacgo, volume, luz, textura e movimento) em produgdes artisticas

pessoais e coletivas.



Cartas — Perguntas sobre Elementos Visuais

Linha

Onde podemos identificar linhas curvas
em uma obra de arte?

Qual obra utiliza linhas retas para
transmitir equilibrio?

Que tipo de linha transmite movimento ou
acao?

Onde a linha é usada como contorno de
figuras?

Forma

Onde observamos formas geométricas
bem definidas?

Qual obra apresenta formas organicas
(inspiradas na natureza)?

Em que obra a forma transmite sensacgao
de equilibrio?

Onde as formas criam contraste ou
oposigcaon?

Cor

Que cores transmitem alegria e energia?

Onde as cores escuras criam clima de
mistério?

Qual obra utiliza contraste de cores
complementares?

Onde podemos perceber o uso de cores
quentes e frias juntas?

Textura

Qual obra aparenta ter textura aspera ou
rugosa?

Onde a textura parece suave ou
delicada?
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Em que imagem a textura é realista e
parece “sair’ da tela?

Onde a textura é usada de forma
abstrata?

Volume

Onde o volume cria sensacgao de
profundidade?

Qual obra parece ter maior
tridimensionalidade?

Onde o artista utiliza sombra e luz para
criar volume?

Qual exemplo mostra a ilusdo de espaco
em perspectiva?

2 Dindmica: Cartas dos Elementos Visuais

Passo a passo:
1.Forme duplas ou trios.

2.Recebam as cartas com perguntas sobre os elementos visuais da arte.
3.0Observem as imagens entregues pelo professor (obras de arte, fotografias ou

ilustragdes).

4.Relacionem cada pergunta com a imagem que melhor representa o elemento

visual indicado.

5. Justifiquem oralmente sua escolha para a turma.
6. Registrem abaixo uma sintese do que aprenderam.

. Registro do Aluno

« Exemplo de uso da linha em uma obra:

. Exemplo de forma identificada:

« Exemplo de cor e a sensacgao que transmite:

. Exemplo de textura percebida:

« Exemplo de volume na obra:




Fotografia e Linguagem Visual:
Criando Ensaios Fotograficos

Recomendada para: 22 série do EM

Objetivo:
Explorar a fotografia como linguagem artistica, compreendendo seus elementos
visuais e produzindo ensaios que expressem ideias, emocdes ou criticas sociais.

Habilidade trabalhada:
Desenvolvimento da percepcao estética, da criatividade e da comunicagao visual por
meio da fotografia.

Descrigao:

Nesta atividade, os alunos participarao da dinamica “Um Olhar em Foco”, na qual irdo
criar pequenos ensaios fotograficos a partir de temas definidos. A proposta valoriza a
fotografia como forma de expresséao artistica e como registro cultural e social.

INSTRUGOES AO PROFESSOR

. Apresente exemplos de ensaios fotograficos artisticos (documentais, poéticos ou
criticos).

. Explique elementos importantes da fotografia: enquadramento, angulo, luz,
sombra, foco e composigao.

. Divida a turma em duplas ou trios.

« Proponha temas para os ensaios (ex.: “contrastes urbanos
“natureza na escola”, “consumismo”).

« Os alunos deverao tirar de 3 a 5 fotos com celular ou camera.

« Apds a producédo, organize uma apresentacado das fotos e promova um debate

sobre a mensagem transmitida.

, ‘emoc¢des humanas’,

7} Componente Curricular: Arte
7 Unidade Tematica: Fotografia e artes visuais
@ Objeto de conhecimento:
. Fotografia como linguagem artistica
. Elementos visuais: enquadramento, luz, angulo e composigcao

Habilidade da BNCC:

EM13AR01 — Analisar e aplicar elementos visuais (cor, forma, luz, textura, espaco)
em producgdes artisticas pessoais e coletivas.
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W8 Dinamica: Um Olhar em Foco

Passo a passo:
1.Forme uma dupla ou trio.
2.Escolha ou sorteie um tema proposto pelo professor.
3.Produzam um ensaio fotografico de 3 a 5 imagens.
4.Pensem em:
angulo (de cima, de baixo, lateral),
iluminagao (natural ou artificial),
foco (detalhes ou visao geral),
o mensagem (0 que queremos transmitir).
5.0rganizem as fotos em sequéncia logica e deem um titulo ao ensaio.
6.Apresentem para a turma.

o

o

o

. Registro do Aluno
. Tema escolhido:

. ldeia principal do nosso ensaio:
« Titulo do ensaio:

¥ Temas para Ensaios Fotograficos — “Um Olhar em Foco”

Natureza e Ambiente Sentimentos e Emocodes
. A forgca da natureza na escola « Olhares que falam
. Beleza escondida em pequenos detalhes . Sorrisos espontaneos
. Contrastes entre natural e artificial . Solidao em espacos cheios
. Agua: reflexos e transparéncias . Expressdes de amizade
. O verde que resiste . Emogdes em contraste
Cotidiano e Sociedade Contrastes e Metaforas Visuais
. Vida urbana em movimento « Luz e sombra
. Trabalho e descanso . Antigo e moderno
« O siléncio no meio da multidao « Ordem e caos
« O consumismo ao nosso redor . Forca e fragilidade

. Juventude e identidade « O belo no inesperado



Colagem Surrealista: Unindo o
Real e o Imaginario

Recomendada para: 22 série do EM

Objetivo:
Experimentar a técnica da colagem surrealista, unindo elementos reais e imaginarios
para criar composi¢des visuais inovadoras.

Habilidade trabalhada:
Exploragdo criativa da linguagem surrealista para representar ideias, sonhos e
simbolos de forma visual.

Descricao:

Nesta atividade, os alunos participarao da dindmica “Mundos Impossiveis”, em que
irdo construir colagens inspiradas no Surrealismo. A proposta estimula a criatividade, o
pensamento simbdlico e a percepc¢ao da arte como espaco de imaginagao e liberdade.

INSTRUCOES AO PROFESSOR

. Apresente obras surrealistas de Salvador Dali, René Magritte e Tarsila do Amaral
(fase antropofagica com tragos de surrealismo).

. Explique as principais caracteristicas: juncdo de elementos inesperados, mistura
de realidade e sonho, uso de simbolos.

. Distribua revistas, jornais, tesouras, cola, cartolina e papéis coloridos.

. Oriente os alunos a criarem colagens que unam objetos e imagens incompativeis,
como se estivessem em um sonho.

. Estimule a criatividade: animais em lugares improvaveis, objetos com funcgdes
diferentes, paisagens fantasticas.

. Finalize com uma exposic¢ao coletiva das colagens.

7 Componente Curricular: Arte
7 Unidade Tematica: Vanguardas artisticas
@ Objeto de conhecimento:

. Surrealismo: caracteristicas e técnicas

. Colagem como linguagem artistica

Habilidade da BNCC:
EM13AR06 — Experimentar produgdes artisticas que expressem imaginagao, sonhos
e visdes de mundo por meio da linguagem visual.
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%? Dinamica: Mundos Impossiveis )

Passo a passo:
1.Recorte imagens de revistas e jornais (pessoas, animais, objetos, paisagens).
2.Combine elementos diferentes e improvaveis para criar uma cena surreal.
3.Cole tudo em uma cartolina ou no quadro abaixo.
4.Acrescente desenhos ou pinturas para complementar sua colagem.
5.Dé um titulo criativo a sua obra.

“.. Registro do Aluno
. Elementos que escolhi:
« O que minha colagem representa:
. Titulo da obra:

- Reflexao Final:
O que a mistura de real e imaginario pode revelar sobre a forma como vemos o
mundo?




2 Atividade Principal —
Transformando Objetos

« Em grupo, escolham alguns objetos simples do cotidiano.

. Organizem esses objetos no espago de forma criativa, como uma instalagao
artistica.

« Déem um titulo a obra.

« Expliquem para a turma qual a mensagem da sua instalagao.

Atividade Extra — Quiz e Caca-palavras

Quiz Rapido (marque V para verdadeiro e F para falso):
1.( ) A arte contemporanea valoriza apenas técnicas tradicionais.
2.( ) Instalagdes podem ser feitas com objetos simples e comuns.
3.( ) O publico ndo tem importancia nas instalagdes artisticas.
4.( ) Hélio Oiticica e Cildo Meireles foram artistas importantes no Brasil.

Caca-palavras — Encontre os termos abaixo:

Palavras: ARTE — INSTALAGAO — OBJETO — PUBLICO — CONTEMPORANEA —
IDEIA — MENSAGEM

TETAMENSAGTEM
I DE I ATHSAGATD
NDOASWASTRNM
S EPOETINTETIRTES
THUTOTIWEAONY
A°SBNSTGRHHTI
L RLCEWIXTULTLNTIN
A LI OBJETOUTDE
CWCOHOTOTR RDI
A FOENSTBTFOTLW
OEI OKCSWOTEHT
PNARTTEASTEATITD




Musica e Tecnologia: Criando Sons Digitais

Recomendada para: 32 série do EM

Objetivo:
Explorar a relagdo entre musica e tecnologia, experimentando a criagdo de sons
digitais e compreendendo como a inovagao transformou a produgédo musical.

Habilidade trabalhada:

Uso de recursos tecnolégicos para criagao artistica, desenvolvendo percepgao sonora
e criatividade.

Descrigao:

Nesta atividade, os alunos participarao da dindmica “Oficina de Sons Digitais”, onde
irdo produzir musicas ou efeitos sonoros utilizando aplicativos ou softwares de musica.
A pratica sera complementada por um quiz para fixar conceitos sobre musica e
tecnologia.

INSTRUCOES AO PROFESSOR

. Apresente exemplos de como a tecnologia influenciou a musica (sintetizadores,
musica eletrbnica, trilhas sonoras digitais).

. Indique aplicativos simples (como GarageBand, BandLab, Soundtrap ou apps de
celular com batidas).

. Divida os alunos em duplas ou trios.

« Oriente-os a criar uma pequena sequéncia sonora (30 segundos a 1 minuto).

. Finalize pedindo que compartilhem o resultado com a turma.

« Aplique o quiz rapido para reforgar o aprendizado.

) Componente Curricular: Arte
¥ Unidade Tematica: Musica e tecnologia
@ Objeto de conhecimento:

. Produgéao sonora digital

. Transformacgdes tecnolégicas na musica

Habilidade da BNCC:
EM13ARO08 — Explorar diferentes formas de expressao sonora e ritmica com recursos
tecnoldgicos, reconhecendo a diversidade de manifestagdes musicais.



Atividade Principal — Oficina de Sons
Digitais
. Forme uma dupla ou trio.
Escolha um aplicativo ou software indicado pelo professor.

. Produza uma pequena sequéncia de sons ou musica (30s a 1min).
Compartilhe o resultado com a turma.

Atividade Extra — Quiz Rapido (marque a alternativa correta):

Qual destas € uma forma de musica criada com tecnologia digital?
a) Musica Classica

b) Musica Eletronica

c) Musica Medieval

Um sintetizador é:

a) Um instrumento acustico de cordas

b) Um software para edigéo de video

¢) Um equipamento que cria sons eletrénicos

Qual artista brasileiro € conhecido por misturar musica e tecnologia?
a) Tom Jobim

b) Gilberto Gil

c) Heitor Villa-Lobos

Hoje, podemos produzir musica até em:
a) Estudios caros apenas

b) Aplicativos de celular

c) Apenas em instrumentos tradicionais

Reflexado Final:
Como a tecnologia mudou a forma de criar e ouvir musica?




+ Atividade Principal — O Corpo em Cena

Forme um grupo de 3 a 5 colegas.

« Escolham um tema sugerido pelo professor (ex.: liberdade, consumo, identidade).
Criem uma performance curta (2 a 3 minutos) usando apenas o corpo e gestos.
Apresentem para a turma.

Atividade Extra — Cruzadinha: Performance Art

Horizontais

2. Artista alemio que usou simbaolos e objetos em suas performances

3. Arte que usa o corpo como linguagem.

4. Artista sérvia famosa por performances de resisténcia.

2. Espago onde a performance pode acontecer (galeria, rua ou escola)

Verticais

1. Movimento artistico brasileiro ligado a Lygia Clark e Hélio Oiticica




Cartoes — Dinamica Arte Conceitual

Sobre o Invisivel
e o Abstrato

“O que nao vemos
também existe.”

Sobre o Invisivel
e o Abstrato

“O siléncio
também é arte.”

S

S

N /
/Sobre o Invisivel\

e o Abstrato

“O vazio fala mais
do que o cheio.”

Sobre Sociedade
e Consumo

“Somos feitos do
que consumimos.”

2

N /
/Sobre o Invisivel\

e o Abstrato

“Um pensamento
€ uma obra
inacabada.”

Sobre o Invisivel
e o Abstrato

“A auséncia pode
ser presenca.”

O

\_ /

Sobre Sociedade
e Consumo

“A pressa € a
nova prisao.”

2

\ /

S

N 9%
/Sobre Sociedade\

e Consumo

“O lixo de hoje é o
luxo de amanha.”

2

o /

o /

Sobre Sociedade
e Consumo

“O preco ndo é o
valor.”

2

o /
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Atividade Principal — Meu Primeiro
Desenho Digital

Passo a passo:
1.Escolha um software/app indicado pelo professor.
2.Crie uma ilustragao digital simples: pode ser um personagem, uma paisagem ou
até um cartaz.
3.Use cores, formas e efeitos disponiveis no programa.
4.Salve sua criagao e compartilhe com a turma.

Atividade Extra — Quiz Rapido (assinale a correta):
Qual a principal diferenga entre arte digital e arte digitalizada?
a) Uma é colorida, a outra é em preto e branco
b) Uma é criada no computador, a outra é foto de uma obra fisica
c) Uma é de jogos, a outra é de museus

Qual destes softwares € gratuito e usado para arte digital?
a) Photoshop (verséo paga)

b) GIMP

c) Excel

O Inkscape € um programa voltado principalmente para:
a) Desenho vetorial

b) Escultura digital

c) Edicdo de audio

A arte digital faz parte de qual contexto artistico?
a) Arte classica

b) Arte contemporanea

c) Arte medieval

Um dos recursos mais usados em ilustracao digital para facilitar corregdes é:
a) Camadas (layers)

b) Borracha escolar

c) Papel vegetal

Qual € uma vantagem da arte digital em relacdo a arte tradicional?
a) Nao pode ser reproduzida

b) Permite edi¢cbes rapidas e infinitas versdes

c) E mais cara de produzir

Muitos artistas digitais compartilham suas obras principalmente em:
a) Redes sociais e plataformas online

b) Museus renascentistas

c) Livros impressos



R$47

ADQUIRIR AGORA

Nuvem Teens© 2025
Todos os direitos reservados



http://mon.net.br/3s21u8?src=amostra
http://mon.net.br/3s21u8?src=amostra

